Knoppencursus

Een programma aanmaken

(NORMAL FLOAT AUTO REAL RADIAN MP n

[#33¢ EDIT NEW

Druk op PRGM.

Selecteer NEW (> ») en druk ENTER.

Geef het programma een naam en druk ENTER.

Start met programmeren door opnieuw op PRGM te drukken.
Het programma wordt automatisch bewaard.

NORMAL FLOAT AUTO REAL RADIAN MP n

(NORMAL FLOAT AUTO REAL RADIAN MP n

EXEC EDIT M= PROGRAM PROGRAM PROGRAM: LIGHT
lCreate New Name=0 Name=LIGHTAO H |

NORMAL FLOAT AUTO REAL RADIAN MP n NORMAL FLOAT AUTO REAL RADIAN MP D

1,0 COLOR EXEC HUB CTL COLOR EXEC HUB CTL I,0 EXEC HUB CTL I-0 COLOR EXEC
[1:183 [1: J 1: BLUE HlSend("SET...

2:Then 2:Prompt 2: IS 2:Send("READ...

3:Else 3:Disp H BLACK | 3:Settings

4:For( 4:DispGrarh 4: 4:Wait

S:While S:DispTable tH GREEN | S:Get(

6:Repeat 6:0utput( 6: GE 6:eval(

7:End 7:9etKey 7: N 7:Rover (RV)..

8:Pause 8:ClrHome H  NAVY | 8:Send("CONNECT-Output...
94Lbl 94ClrTable el LTBLUE | 94Send("CONNECT-Input...

Druk op CLEAR om vanuit een menu terug te keren naar het programma.

Een programma aanpassen

INORMAL FLOAT AUTO REAL RADIAN MP n
EDIT MENU: [a.Tphal [£5]

PROGRAM: LIGHT

:ClrHome

:OQutput (5,11, "LICHT")

NORMAL FLOAT AUTO REAL RADIAN MP n

EX=8 EDIT NEW
ML IGHT

NORMAL FLOAT AUTO REAL RADIAN MP n

EXEC [E3¥&l NEW
L IGHT

e Druk op PRGM.

e Selecteer EDIT (»).

e Druk 1 voor 1: LIGHT
te open en te editeren.

Een programma uitvoeren

e Druk 2ND QUIT voor

het rekenscherm.

[NORMAL FLOAT AUTO REAL RADIAN HP n

[NORMAL FLOAT AUTO REAL RADIAN MP n

PromL IGHTE

INORMAL FLOAT AUTO REAL RADIAN MP n

6:Paste Line Below

7:Insert Comment Above

e Druk PRGM,
e Druk 1 voor 1: LIGHT
uit te voeren.

INORMAL FLOAT AUTO REAL RADIAN MP n

4= EDIT NEW
L IGHT

[NORMAL FLOAT AUTO REAL RADIAN MP n

LICHT

e Vanuit het programma:
F5 (ALPHA GRAPH).

CLEAR = Leegmaken van invoerregel en/of rekenscherm
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Knipperend Lichtje

Creéer een nieuw programma LIGHT:

PRGM, » » NEW, ENTER, geef een naam in en druk ENTER.

Druk PRGM > HUB > 1: Send( “SET en
selecteer 1: LIGHT.

PROGRAM: LIGHT
:Send("SET LIGHT

Selecteer in het HUB-submenu 3: Settings
1: ON, selecteer dan 5: BLINK en type 10.

PROGRAM: LIGHT
:Send("SET LIGHT ON BLINK
10

Selecteer 4: TIME in het HUB-submenu,
3: Settings, type vervolgens 1, “ en ).

Vervolg met Wait 2 (PRGM>HUB>3:Wait).

Eindig het programma met
Send(“SET LIGHT OFF”).

Run LIGHT in het rekenscherm.

NORMAL FLOAT AUTO REAL RADIAN MP n

NORMAL FLOAT AUTO REAL RADIAN MP n

CTL I,0 COLOR EXEC Send("SET!
EASend("SET... FELIGHT
2:Send("READ... 2:COLOR
3:Settings.. 3:COLOR.RED
4:Wait 4:COLOR. GREEN
S:Get( S5:COLOR.BLUE
6:eval( 6:SOUND
7:Rover (RV).. 7:LED
8:Send("CONNECT-Output... 8:SPERKER
94Send("CONNECT-InpPut... 94BUZZER

CTL I0 COLOR EXEC
1:Send("SET.. FHON
2:Send("RERAD.. 2:0FF
EHSettings.. 3:T0

4:Wait 4:TIME

S:Get( S:BLINK
6:eval( 6: TEMPERATURE
7:Rover (RV).. 7 :HUMIDITY
8:Send("CONNECT-Output... 8:ClW
94Send("CONNECT-Input... 94CCUH

NORMAL FLOAT AUTO REAL RADIAN MP D

PROGRAM: LIGHT
:Send("SET LIGHT ON BLINK
10 TIME 1)

NORMAL FLOAT AUTO REAL RADIAN MP []

PROGRAM: LIGHT

:Send("SET LIGHT ON BLINK
10 TIME 1)

tWait 2

:Send("SET LIGHT OFF")

NORMAL FLOAT AUTO REAL RADIAN MP n

promL IGHT

promL IGHT

PROGRAM: LIGHT

:Send("SET LIGHT ON BLINK 10 TIME 1”)

:Wait 2
:Send("SET LIGHT OFF”)
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Geluid Maken

Creéer een nieuw programma GELUID:

PRGM, » » NEW, ENTER, geef een naam in en druk ENTER.

Druk PRGM > 1/0 > 1:Input
voer de volgende code in:

Input “FREQ 5-350: “,F
Input “TIJD 1-5: ", T

Druk PRGM > HUB > 1:Send(“SET en
selecteer 6:SOUND:

PROGRAM: GELUID

:Input "FREQ 5-350:".F
:Input "TIJD 1-5:",T
:Send("SET SOUND eval(Flev
al(Ti")

Selecteer 6:eval( in het HUB menu,
type F) en vul aan met eval(T) en
sluit af met “).

Eindig het programma met Wait 1.

NORMAL FLOAT AUTO REAL RADIAN MP n

CTL COLOR EXEC HUB
FHInPut

94ClrTable

NORHAL FLOAT AUTO REAL RADIAN HP )
EDIT MENU: [a1phal [£5]

PROGRAM: GELUID

:Input "FREQ 5-350:",F
:Input "TIJD 1-5:",T

NORMAL FLOAT AUTO REAL RADIAN MP n

CTL I-0 COLOR EXEC
lSend("SET...
2:Send("READ...
3:Settings..

4:Hait

S:Get(

6:eval(

7:Rover (RV)..
8:Send("CONNECT-Qutput...
94Send("CONNECT-Input...

NORMAL FLOAT AUTO REAL RADIAN MP n

Send("SET

NORMAL FLOAT AUTO REAL RADIAN MP n

CTL I,/0 COLOR EXEC
1:Send("SET...
2:Send("RERAD...
3:Settings..

4:Wait

S5:Get(

[Meval(

7:Rover (RV)..
8:Send("CONNECT-Output...

94Send("CONNECT-InPut..

NORMAL FLOAT AUTO REAL RADIAN HP n
EDIT MENU: [a.1pha] [£5]

PROGRAM: GELUID

:Input "FREQ 5-350:",F
tIpput "TIJD 1-5:",T
:Send("SET SOUND eval(F)ev
al(mm)

NORMAL FLOAT AUTO REAL RADIAN MP n

CTL I,0 COLOR EXEC
1:Send("SET..
2:Send("RERAD...
3:Settings..

ait
S:Get(
6:eval(
7:Rover (RVY)..
8:Send("CONNECT-Output..
94Send("CONNECT-Input...

NORMAL FLOAT AUTO REAL RADIAN HP n
EDIT MENU: [a1pha] [£5]

PROGRAM: GELUID

:Input "FREQ 5-350:",F
:Ipput "TIJD 1-5:",T
:Send("SET SOUND eval(F)ev
al(mm

tWait 1

PROGRAM: GELUID

:Input “FREQ 5-350: ”,F

:Input “TUD 1-5.”,

:Send("SET SOUND eval(F) eval(T)")
:Wait 1
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Geluid Maken

6. Run GELUID in het rekenscherm.
MR TLORT B0 FERR BREN )
PpromGELUID promGELUID promGELUID PromGELUID
FREQ 5-350:250 FREQ 5-350:250 FREQ 5-350:250
TIJD 1-5:3 TIJD 1-5:3 —
7. Extra
Gebruikmakend van lijsten en
en een For-lus, kan het programma PROGRAM:LIEDJE
- . . . : {100,200,150,125,60)>L1
geluid eenvou.dlg uitgebreid worden 1.2.3.1.3.135L
tot een deuntje. tdim(L1)~A
For(I,1,R)
:Send("SET SOUND eval(Li(I
)) eval(Lz2(I))")
‘Wait L2(I)
‘End
PROGRAM: GELUID

:Input “FREQ 5-350: ”,F

:Input “TUD 1-5:",T

:Send("SET SOUND eval(F) eval(T)"”)

:Wait 1
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LED in verschillende kleuren

Creéer een nieuw programma COLOR:

PRGM, » » NEW, ENTER, geef een naam in en druk ENTER.

Druk PRGM >1/0 > 1: Input en
voer de volgende code in:

Input “ROOD 0-255:",R
Input “GROEN 0-255:",G
Input “BLAUW 0-255:",B

Druk PRGM > HUB > 1: Send( “SET en
selecteer COLOR.

PROGRAM: COLOR

:Input "ROOD ©-255:",R
:Input "GROEN ©-255:",G
:Input "BLAUW ©0-255:",B

:Send("SET COLOR

Selecteer eval( in het HUB-menu,
type r) en vul aan met eval(g) en
eval(b).

Selecteer vervolgens 4: TIME in het
submenu 3: Settings van het HUB-menu
en type 2, gevolgd door “ en).

NORMAL FLOAT AUTO REAL RADIAN MP n

CTL COLOR EXEC HUB
FHInPut

NORMAL FLOAT AUTO REAL RADIAN MP n

PROGRAM: COLOR

:Input "ROOD ©-255:",R
:Input "GROEN ©-255:",G
:Input "BLAUW ©-255:",B

NORMAL FLOAT AUTO REAL RADIAN MP n

CTL I-0 COLOR EXEC
MHSend("SET...
2:Send("READ...

94Send("CONNECT-InpPut..

NORMAL FLOAT AUTO REAL RADIAN MP n

Send("SET!

3:COLOR. RED
4:COLOR. GREEN
5:COLOR.BLUE
6:SOUND

7:LED
8:SPEAKER
9VBUZZER

NORMAL FLOAT AUTO REAL RADIAN MP n

CTL I,0 COLOR EXEC
1:Send("SET...
2:Send("RERAD...
3:Settings..

4:Wait

S:Get(

[Aeval (

7:Rover (RV)..
8:Send("CONNECT-Output..
94Send("CONNECT-InpPut..

NORMAL FLOAT AUTO REAL RADIAN MP n

PROGRAM: COLOR

:Input "ROOD ©-255:",R
:Input "GROEN ©-255:",G
:Input "BLAUW ©-255:",B
:Send("SET COLOR eval(R) e
val(G) eval(B) 1

NORMAL FLOAT AUTO REAL RADIAN MP n

NORMAL FLOAT AUTO REAL RADIAN MP n

PROGRAM: COLOR

:Input "ROOD ©-255:",R
:Input "GROEN ©-255:",G
:Input "BLAUW ©-255:",B
:Send("SET COLOR eval(R) e
val(G) eval(B) TIME 2")

PROGRAM: COLOR

:Input “ROOD 0-255:”,R
:Input “GROEN 0-255:",F
:Input “BLAUW 0-255:”,B

:Send("SET COLOR eval(R) eval(G) eval(B) TIME 2”)

:Wait 3
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LED in verschillende kleuren

6. Eindig het programma met Wait 3.

NORMAL FLOAT AUTO REAL RADIAN MP n

CTL I,0 COLOR EXEC PROGRAM: COLOR
1:Send("SET.. :Input "ROOD ©0-255:",R
%:gend("REﬂD... :Input "GROEN 0-255:",G
i :Settings.. :Input "BLAUW ©0-255:",B
7. Run het programma COLOR In [énélait(. :Send("SET COLOR eval(R) e
:Get 1(GQ) 1(B) TIME 2")
het rekenscherm. & evall YHait 32
7:Rover (RV)..
8:Send("CONNECT-Output...
94Send("CONNECT-InpPut..

NORMAL FLOAT AUTO REAL RADIAN MP n NORMAL FLOAT AUTO REAL RADIAN MP n NORMAL FLOAT AUTO REAL RADIAN MP n
PromCOLOR PpromCOLOR PromCOLOR
ROOD ©-255:50 ROOD ©-255:50

GROEN ©-255:150

NORMAL FLOAT AUTO REAL RADIAN MP n NORMAL FLOAT AUTO REAL RADIAN MP n

ProamCOLOR ProamCOLOR

ROOD ©-255:50 ROOD ©-255:50
GROEN ©-255:150 GROEN ©-255:150
BLAUW ©-255:50 BLAUW ©-255:50

PROGRAM: COLOR
:Input “ROOD 0-255:”,R
:Input “GROEN 0-255:",F
:Input “BLAUW 0-255:”,B
:Send("SET COLOR eval(R) eval(G) eval(B) TIME 2”)
:Wait 3
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Lichtsensor

1. Creéer een nieuw programma LICHT:

PRGM, » » NEW, ENTER, geef een naam in en druk ENTER.

2. Druk PRGM > HUB > 1: Send( “READ en
selecteer 1: BRIGHTNESS en sluit af
met “en).

PROGRAM: LICHT
:Send("READ BRIGHTNESS")

3. Selecteer In de HUB menu 5: Get( en
type B en).

4. Druk PRGM > 1/0 > en selecteer
3: Disp en type B.

5. Run het programma LICHT in
het rekenscherm .

NORMAL FLOAT AUTO REAL RADIAN MP n

CTL I,0 COLOR EXEC
1:Send("SET...

PHSend ("RERD...
3:Settings..

4:[ait

S:Get(

6:eval(

7:Rover (RVY)..
8:Send("CONNECT-Output...
94Send("CONNECT-Input...

NORMAL FLOAT AUTO REAL RADIAN MP n

Send("READ
FHBRIGHTNESS

NORMAL FLOAT AUTO REAL RADIAN MP n

CTL I-0 COLOR EXEC
1:Send("SET...
2:Send("RERAD..
3:Settings..

4:Wait

EHGet (

6:eval(

7:Rover (RVY)..
8:Send("CONNECT-Output...
94Send("CONNECT-Input...

NORMAL FLOAT AUTO REAL RADIAN MP []

PROGRAM: LICHT
:Send("READ BRIGHTNESS")
:Get (B)

NORMAL FLOAT AUTO REAL RADIAN MP n

CTL COLOR EXEC HUB
1:InPut

2:Prompt

EHDisP

4:DispGrarh
S:DispTable

6:0utput(

7:9etKey

8:ClrHome

9ClrTable

NORMAL FLOAT AUTO REAL RADIAN MP n

PROGRAM:LICHT
:Send("READ BRIGHTNESS")
:Get(B)

:Disp B

NORMAL FLOAT AUTO REAL RADIAN MP n

promL ICHT

NORMAL FLOAT AUTO REAL RADIAN MP n

PromLICHT
1.153635

PROGRAM: LICHT

:Send( "READ BRIGHTNESS”)
:GET(B)

:Disp B
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Knipperend LED

Monteer een LED (Light Emitting Diode) zoals aangegeven in het onderstaande
diagram. Een diode heeft de eigenschap dat de stroom slechts in één richting wordt
doorgelaten; polariteit. Er kan alleen stroom lopen van de anode (positieve pool) naar
de kathode (negatieve pool).

Sluit het elektrisch circuit aan op BB 1 (Bread Board connectie 1) zoals hieronder
aangegeven.

BREADBOARD ()
PWR 12345678910

141434 49Y + -

Kathode

7
-

Codeer communicatie tussen het bread board en de Tl-Innovator Hub als volgt:

1. Creéer een nieuw programma LED: druk op PRGM, » » NEW, ENTER en geef
een naam in en druk ENTER.

2. Druk PRGM > HUB > 7: Send “CONNECT-Output, selecteer 4: LED en type 1.
De LED zal aanstuurbaar zijn via de naam LED 1.

NORMAL FLOAT AUTO REAL RADIAN MP n NORMAL FLOAT AUTO REAL RADIAN MP n

CTL I,0 COLOR EXEC Send ("CONNECT!
1:Send("SET.. 1:LIGHT
2:Send("RERAD... 2:COLOR
3:Settings.. 3:SOUND
4:Wait EHLED

S:Get( S:SPERKER
6:eval( 6:BUZZER

7:RELAY
8:SERVO
94SERVO. CONTINUOUS

7:Rover (RV)..
ERSend ("CONNECT-Output..
94Send( "CONNECT-Input..

PROGRAM: LED
:Send("CONNECT LED 1
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Knipperend LED

3.

In de volgende stap laten we de TI-Innovator weten via welke poort de
communicatie gebeurt. Druk PRGM > HUB > 9: Ports > 8: BB1 en

sluit af met “en)

NORMAL FLOAT AUTO REAL RADIAN MP n

CTL I-0 COLOR EXEC [

P
1:
2:
3:
S:Get( 4:
S:
6:
7.

(o]
S
+

- OO O
—A—-
WN =

8:Send(" CONNECT Qutput..
9:Send("CONNECT-InpPut..
EXPorts..

(e]
N WN=

DoONZZZCCC

0
-~
o

NORMAL FLOAT AUTO REAL RADIAN MP n

Druk PRGM > HUB > 1:Send(“SET,
selecteer 7: LED en type 1.

PROGRAM: LED
;Send("CONNECT LED 1 BB 1"

:Send("SET LED 1

Selecteer in het HUB-submenu

3: Settings 1: ON,

selecteer dan 5:BLINK en type 10,
vervolg met TIME 1”) en voeg de code-
regel (PRGM > HUB > 4:) Wait 2 toe.

PROGRAM: LED

:Send("CONNECT LED 1 BB 1"
)

:Send("SET LED 1 ON BLINK
10 TIME 1)

‘Hait 2

NORMAL FLOAT AUTO REAL RADIAN MP n

PROGRAM: LED
:Send("CONNECT LED 1 BB 1"
)

NORMAL FLOAT AUTO REAL RADIAN MP n

CTL I,0 COLOR EXEC [
lSend("SET...
2:Send("RERAD..
3:Settings..

4:Wait

S:Get(

6:eval(

7:Rover (RV)..
8:Send("CONNECT-Output...
94Send("CONNECT-Input...

NORMAL FLOAT AUTO REAL RADIAN MP n

Send("SET
1:LIGHT
2:COLOR
3:COLOR.RED

4:COLOR. GREEN
S:COLOR.BLUE

6: SOUND

NORMAL FLOAT AUTO REAL RADIAN MP n

CTL I-0 COLOR EXEC [NV
1:Send("SET...

2 Send("READ...
EHSettings..

4=Nait

S:Get(

6:eval(

7:Rover (RVY)..
8:Send("CONNECT-Output...

94Send("CONNECT-InpPut..

NORMAL FLOAT AUTO REAL RADIAN MP n

[

Doe de LED uit met Send(“SET LED 1 OFF”)

Run het programma LED in het rekenscherm.

PROGRAM LED

:Send("CONNECT LED 1 BB 1”)
:Send("SET LED 1 ON BLINK 10 TIME 1”)
:Wait 2

:Send "SET LED 1 OFF"

:EndPrgm

NORMAL FLOAT AUTO REAL RADIAN MP n

PROGRAM: LED
:Send("CONNECT LED 1 BB 1"
)

:Send("SET LED 1 ON BLINK
10 TIME 1)

tWait 2

:Send("SET LED 1 OFF")
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Inspiring Generation STEM

There is a mathemaTlcian and scienTIst in every student

TI-72spire cx

TI-84 Plu

NORHAL FLOAT SUTO REAL RADIAN HP n

PROGRAM: LIGHT
:Send("SET LIGHT ON ")
iHait 1

:Send("SET LIGHT OFF ")
‘Hait 1

W3 TEXAS INSTRUMENTS




