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Grafische Rekenmachine 



                  

  

 

 

 

 

 

  

         

  

 

 

 

 

 

  

         

  

 

 

 

 

 

  

                    

Wiskundige denkactiviteiten en technologie 

Leerlingen uitdagen en activeren 

 

1e Lustrum 

Symposium T3 
Wiskundige denkactiviteiten en technologie 

Leerlingen uitdagen en activeren 

 

1e Lustrum 

Symposium T3 
Wiskundige denkactiviteiten en technologie 

Leerlingen uitdagen en activeren 

 

1e Lustrum 

Symposium T3 

Wiskundige denkactiviteiten en technologie 

Leerlingen uitdagen en activeren 

 

1e Lustrum 

Symposium T3 
Wiskundige denkactiviteiten en technologie 

Leerlingen uitdagen en activeren 

 

1e Lustrum 

Symposium T3 
Wiskundige denkactiviteiten en technologie 

Leerlingen uitdagen en activeren 

 

1e Lustrum 

Symposium T3 

Wiskundige denkactiviteiten en technologie 

Leerlingen uitdagen en activeren 

 

1e Lustrum 

Symposium T3 
Wiskundige denkactiviteiten en technologie 

Leerlingen uitdagen en activeren 

 

1e Lustrum 

Symposium T3 
Wiskundige denkactiviteiten en technologie 

Leerlingen uitdagen en activeren 

 

1e Lustrum 

Symposium T3 



                   

 

 

 

 

 

 

  

         

  

 

 

 

 

 

  

         

  

 

 

 

 

 

  

                    

TI-Smartview Meet instrumenten 

Kwadratische vergelijkingen Sinusoïden Grote datasets 
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Grafieken, tabellen en formules Algebraïsche vaardigheden Differentiëren 

Integreren Meetkunde 

Logaritmen Centrummaten Logica 

Perspectief 

𝑓′(𝑥) = lim
∆𝑥→0

𝑓(𝑥 + ∆𝑥) − 𝑓(𝑥)

∆𝑥
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Het model 
TPACK is een model om de kenniselementen 
van leraren te beschrijven die nodig zijn voor 
de succesvolle integratie van technologie in 
het onderwijs. Zie tpack.org of het artikel 
Mishra, P., & Koehler, M. J. (2006). 
Technological Pedagogical Content 
Knowledge: A framework for teacher 
knowledge. Teachers College Record, 
108(6), 1017–1054. 
Ontwikkelaars 
Een algemeen TPACK-kaartspel is te vinden 
op sites tpack.org en tpack.nl (onder de 
licentie CC BY-NC-ND 3.0 US). 
Voortbouwend op dit idee hebben Michel van 
Ast (Kleppen dicht), Marc de Graaf 
(Hogeschool  Rotterdam) en Theo van den 
Bogaart (Hogeschool Utrecht) nieuwe 
spelregels bedacht en kaartjes ontworpen die 
specifiek zijn voor wiskunde. Zij hebben ook 
een versie ontwikkeld die bruikbaar is voor 
alle vakken in het VO. 
www.kleppendicht.nl 
Versie speciaal voor T3 

Uit bovengenoemde versies is dit TPACK-
kaartspel gemaakt door Ludovic Wallaart 
(Adviesbureau de Ontmoeting) 
www.ludovicwallaart.nl 

 

                  

  

 

 

 

 

 
 
 
 

  

         

  

 

 

 

 

 

  

         

  

 

 

 

 

 

  

                    

TI-Innovator TI-Innovator Rover 

COLOFON 
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